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OPTICKE ZOBRAZOVANIE
Vysvetlite zobrazovanie odrazom a lomom graficky a matematicky.

Zobrazovanie odrazom: Odraz na rovinnej ploche (rovinné zrkadlo).
Obraz utvoreny rovinnym zrkadlom je vzdy neskuto€ny, priamy, rovnako velky ako
predmet a sumerny s predmetom podla roviny zrkadla.

\ / Zobrazovanie odrazom: Odraz na gulovej ploche (gulové zrkadlo).
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Gulové zrkadla mézu byt duté alebo vypuklé. Pravidla pre grafické zobrazovanie
d b pomocou gulovych zrkadiel si znazornené na obrazku.
1. lace rovnobezné s optickou osou sa od zrkadla odrézaju do ohniska (pri

vypuklom zrkadle z ohniska)
777777777777777777777777777777777777777777 2. luce ktoré prechadzaju stredom krivosti (pri vypuklom zrkadle smeruji do

stredu krivosti) sa odrazia v opaénom smere
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Zobrazovacia rovnica gufovych zrkadiel: =+
a

Prie¢ne zvacésenie gulovych zrkadiel: Z=

«~—a Zobrazovanie gufovymi zrkadlami je presné len pre
a paraxialne lGce. (to st luge, ktoré sa nachadzaju v bezprostrednej
blizkosti optickej osi a st s fou rovnobezné) Pre lUce, ktoré nie su

paraxialne sa prejavuje ,gulova chyba“ zrkadla.

Vi Zobrazovanie lomom: pri zobrazovani lomom plati, Zze podiel v, _sina

a —

rychlosti svetla v jednotlivych optickych prostrediach sa rovna N~ sng 3
podielu sinusov uhla dopadu a uhla lomu. Tieto podiely vyjadruju 2

index lomu danych optickych prostredi. Podla toho, &i svetlo prechadza z opticky
redSieho prostredia do opticky hustejSieho alebo opacne sa mbze jednat o lom ku
kolmici alebo lom od kolmice.

Na zobrazovanie lomom sa najCastejSie

pouzivaju SoSovky. Delime ich na spojné

a rozptylné. Geometrické zobrazovanie

pomocou spojnych arozptylnych SoSoviek je

znazornené na nasledujucom obrazku.
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Tu by sa eSte patrilo vysvetlit ¢o je to Uplny odraz, ale to je snad jasné.

Napiste a vysvetlite zobrazovaciu rovnicu zrkadla a SoSovky a prie €éneho zva éSenia.
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—+—==—= Zobrazovacia rovnica SoSovky: —+—== T
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Zobrazovacia rovnica gulovych zrkadiel:
a
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Prie€ne zvacSenie gulovych zrkadiel aj SoSovky: Z="—=-—
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(Vysvetlit tieto rovnice sa musite naucit sami, ale nepredpokladam Ze sa k tomu na maturite dostanete. ESte by ste mali vediet ¢o je to znamienkovéa konvencia.)
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Definujte optickl mohutnos  t’ SoSovky.

Opticka mohutnost SoSovky je prevratena hodnota ohniskovej vzdialenosti ¢ =%

Jednotkou optickej mohutnosti je [¢] =1m™, v ocnej optike sa v3ak viac pouziva dioptria (D). Jedna dioptria je
opticka mohutnost SoSovky s ohniskovou vzdialenostou jeden meter. Pre spojky ¢ >0, pre rozptilky ¢ <0

Charakterizujte oko ako opticku sustavu

Struktara ludského oka sa Uplne prispdsobuje potrebe zaostrit 108
svetla na sietnicu. Zfyzikdlneho hladiska je jednou
z najdolezitejSich Casti SoSovka. Tato mbéze vdaka kruhovym
svalom menit svoj tvar. Tento proces sa nazyva akomodacia.
Ostatné uz necham na vas.

Charakterizujte kratkozrakos t
a d'alekozrakos t.

Kratkozrakos t

Ty Kratkozrakost (alebo myopia) je

s N s : :

—F—’ff‘& \ \j refrakéna chyba zraku, pri ktorej

3 i HT\\ ~4 sa liée svetla usmernené oc¢nou

——»———7 "/ So%ovkou zbiehaju uZ pred

N sietnicou. RieSenim je pouZitie
= rozptylnej SoSovky.

Dalekozrakos t:

Dalekozrakost (hyperopia) je chyba oka, pri ktorej sa lG¢e svetla usmernené
oc¢nou SoSovkou zbiehaju az za sietnicou. RieSenim je pouzitie spojnej SoSovky.
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